
 
 

Conditions particulières 

 

Organisateur : RTL BELGIUM  

 

Nom de l’action : Le « Quitte ou Double » dans le Good Morning 

 

Date : A partir du lundi 19/01/2026 

 

Fréquence : Deux fois par semaine, dans le Good Morning, entre 6h00 et 10h00 

 
Déroulement du jeu :  

 

Au préalable, les participants s’inscrivent par SMS au 6692 avec le code « jeu ». 

Après une sélection aléatoire et automatique, générée par le système SMS, un auditeur est appelé par l’équipe 

du Good Morning afin de participer au jeu « Quitte ou Double ». 

 

Le support de ce jeu se présente comme un « mur » représentant 25 petites portes, numérotées et 

représentées par des émojis. 

 

Lors de la séquence jeu, en direct, le participant est invité à ouvrir une porte parmi les 25, hormis la porte 

numéro 13 sur laquelle figure le logo de Radio Contact. 

Derrière les 24 autres portes se trouve soit de l’argent, soit un cadeau. 

 

Le participant choisit alors un numéro de porte ou un émoji, l’animateur ouvre la porte et dévoile le gain qui 

se trouve derrière celle-ci. 

 

Ensuite, plusieurs options se présentent au participant :    

 

Il ouvre une première porte :  

 

1) Il décide de repartir avec le gain annoncé et le jeu est terminé 

 

2) Il décide de tenter le « Quitte ou Double » avec le premier gain en ouvrant la porte 13 (logo Radio 

Contact). Si une fiche « Quitte » se trouve derrière la porte, il perd le premier gain annoncé et le jeu 

est terminé. Au contraire, si une fiche « double » se trouve derrière la porte, il gagne deux fois le 

premier gain annoncé (soit le double d’une somme d’argent annoncée, soit deux exemplaires du 

cadeau) et le jeu est terminé. 

 

3) Il refuse le premier gain annoncé et décide d’ouvrir une seconde porte (Il renonce alors au premier 

gain). 

 

Il ouvre une seconde porte : 

 

4) Il découvre le gain se trouvant derrière la seconde porte, il repart avec celui-ci et le jeu est terminé 

 

5) Il décide de tenter le « Quitte ou Double » en ouvrant la porte 13 (logo Radio Contact). Si une fiche 

« Quitte » se trouve derrière la porte, il perd le premier gain annoncé et le jeu est terminé. Au 

contraire, si une fiche « double » se trouve derrière la porte, il gagne deux fois le premier gain 

annoncé (soit le double d’une somme d’argent annoncée, soit deux exemplaires du gain) et le jeu est 

terminé. 

 

 

 



 

- Le contenu des portes ouvertes dont le gain n’a pas été remporté, reste en place pour le prochain 

rendez-vous jeu. 

- Lorsqu’une porte est ouverte et que le gain est remporté, Radio Contact place un nouveau gain de 

son choix à l’intérieur de la case. 

A partir de 5 gains distribués lors de ce jeu, Radio Contact modifiera le contenu des 24 portes. 

 
Gains :  

 

Les gains se trouvant à l’intérieur des cases sont définis par Radio Contact. 

 

Le sommes d’argent seront versées sur le compte bancaire du gagnant dans les 20 jours ouvrables. 

 

Les cadeaux physiques, les bons d’achat, les vouchers, les places de cinéma, les places pour parcs d’attractions, 

etc., seront envoyés par Radio Contact dans les 20 jours ouvrables. 

Si toutefois le gain n’est pas disponible car non fourni par le partenaire dans les temps, Radio Contact se 

réserve le droit de prolonger ce délai.  

 

 

 

 

 


